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تأثير استخدام تكنولوجيا الواقع الافتراضي عمي مستوى الكفايات المهنية  لمطالب المعمم  
 بكمية التربية الرياضية  جامعة بنها" 

  *د/ تامر جمال عرفة عمى
 

تكنولوجيا الواقع الافتراضي استخدام ير تأث يالبحث إلى التعرف عم هذا يهدف
جامعةة -المعمةم  بكميةة التربيةة الرياضةية لمبنةينعمي مستوى الكفايات المهنيةة  لماالة  

 بنها.
التصةةميم التجريبةةي لمجمةةوعتين إحةةداهما  باسةةتخداموقةةد اسةةتخدم الباحةةث المةةنهب التجريبةةي 

( االبةةاً مةةن اةةر  الفرقةةة 04ضةةاباة وامةةتممت عينةةة البحةةث الأساسةةية عمةةي   والأخةةرىتجريبيةةة 
 .م4400/4402جامعة بنها لمعام الجامعي –الثانية بكمية التربية الرياضية لمبنين

البرنةةةةامب التعميمةةةةي باسةةةةتخدام   ن إليهةةةةا الباحةةةةث هةةةةيم النتةةةةالب التةةةةي توصةةةةل هةةةةوكانةةةةت  
 م قيةد البحةث الكفايات المهنية لماال  المعمةتنمية  في إيجابيتكنولوجيا الواقع الافتراضي له تأثير 

 الكفايةةات المهنيةةة ى دي إلةةي تحسةةن مسةةتو سةةمو  الةةتعمم بتكنولوجيةةا الواقةةع الافتراضةةي بجانةة   ن ا
 .القالم عمي  داء النموذج داخل الحصةسمو  بالأ لماال  المعمم مقارنة

ضةةرورت تابيةةس واسةةتخدام بةةرامب تكنولوجيةةا الواقةةع الافتراضةةي بواسةةاة بيوصةةي الباحةةث و       
لي في برمجة مكونات درس التربية الرياضية وتنفيذ محتوى مناهب التربية الرياضية الحاس  الآ

ضةةةرورت الاهتمةةةام  مةةةع الكفايةةةات المهنيةةةة لماالةةة  المعمةةةمتنميةةةة  فةةةيلمةةةا لةةةه مةةةن  هميةةةة وفعاليةةةة 
مةن خةرل  ممةاركة الةدرس فةي إيجابيةاتحةاكى المةتعمم وتجعمةه  التةيباستخدام الأسةالي  الحديثةة 

 .مم افتراضيةتصميم بيلات تع
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This research aims to identify the impact of the use of virtual reality technology at the 

level of professional competence to the student teacher at the Faculty of Physical 

Education for men-Banha University. 

 

 

The researcher has used the experimental method using the experimental design of 

two experimental and one other officer and basic research sample included Ali (40) 

students from the Second Division at the Faculty of Physical Education for Boys-

Banha University for the academic year 2014/2015 m students. 

 

 

The main findings of the researcher is that the tutorial using virtual reality has a 

positive impact on the professional competence of the student development 

technology teacher in question next to that style of learning virtual reality technology 

has improved the level of professional competence to the student teacher compared 

manner based on the performance of the model within the quota. 

 

 

The researcher recommends the need for the application and use virtual reality 

technology programs by computer programming he studied physical education and 

implementation of the physical education curriculum because of its relevance and 

effectiveness in the professional competence of the student teacher development with 

the need to focus on using modern methods that mimic the learner and make it 

positive in post lesson through content components designing virtual learning 

environments. 

 

 

 
 
 
 


